GRA WPLYWU / CZAS DLA DWOJGA

PO GODZINACH.
TYLKO MY.

Macie siebie. Wieczor juz wymysliliSmy.

BEZPLATNY PODGLAD / PRZETESTUJCIE TRZY MALE AKTYWNOSCI

OTWORZ STRONE 2 | ZACZNIJCIE RAZEM.
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Zobaczcie, jak moze zaczaé sie wieczor.

PODGLAD / Drukujcie strony 3-6 albo wybierzcie jedng aktywno$é.

Mata probka wspdéinej zabawy

Na stronie 3 jest portret z Pojedynku, na stronie 4 petna runda reklamowa, na stronie 5 sze$¢
prawdziwych kart z Miedzy wierszami. Mozecie przej$¢ trzy aktywnosci w okoto 15-25 minut lub
sprébowac jednej.

Przygotowanie

Wezcie otdbwki i dwie puste kartki. Umbdwcie sig, kto oznacza swoje kartki A, a kto B. Przy portretach
rysujecie jednoczeénie. Przy reklamach wystepujecie na zmiane. Przy pytaniu zapiszcie po cichu
wtasng odpowiedz i przewidywanie odpowiedzi drugiej osoby; odkryjcie je jednoczesnie, bez liczenia
trafien.

Operacja: Znikamy.

Dwie role, nocna misja i wspdlnie odzyskana godzina.

Pojecdynek o nic.

Portrety, absurdalne reklamy, przewidywanie i stowne podpowiedzi.

Hotel niespodzianek.

Na zmianeg przygotowujecie drugiej osobie mate zaskoczenia.

Stucdio dwojga.

Wymyslacie film, ktérego nikt wczesniej nie mogt nakrecic.

Miedzy wierszami.

Najpierw przewidujecie, potem odkrywacie swoje odpowiedzi.
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Portret z innego wymiaru.

PROBKA / RYSUJECIE JEDNOCZESNIE / Do 2 punktéw na osobe.

Wasza préba

Przez okoto 90 sekund narysujcie siebie nawzajem jako przewodnikéw po wymyslonej planecie.
Kazdy portret ma mie€ nakrycie gtowy, narzedzie i dziwny Srodek transportu. Mozna uzy¢ prostych
figur. Nie trzeba rysowa¢ podobienstwa.

A rysuje B / nazwa planety: B rysuje A / nazwa planety:

A: tytut portretu / B: tytut portretu

JAK ZDOBYWACIE PUNKTY

1 punkt za obecno$¢ wszystkich trzech elementdéw: nakrycia gtowy, narzedzia i transportu. 1 punkt za
nadanie tytutu. Kazde ma maksymalnie 2 punkty. Zamiast rysunku mozna opisac trzy elementy w
trzech zdaniach.

Odkrycie

Pokazcie lub odczytajcie dzieta jednoczeénie. Kazda osoba wskazuje jeden szczegdt, z ktorym
chetnie wyruszytaby w kosmos. Mozecie zachowa¢ wynik w pamieci albo gra¢ bez punktéw.
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Reklama rzeczy zbedne;j.

PROBKA / DWA WYSTAPIENIA / Do 2 punktéw na osobe.

Najbardziej potrzebny niepotrzebny przedmiot

A wybiera jeden produkt dla B, B inny dla A. Dajcie sobie okoto 2 minut na przygotowanie. Kazda
osoba ma do 60 sekund na reklame, w ktorej uzyje trzech stdbw z karty i poda wymysSlong ceng z
uzasadnieniem.

Parasol na poniedziatki Lodoéwka, ktéra bije brawo

Stowa: pogoda, kanapa, premiera. Stowa: talent, ogérek, owacja.
Skarpetki z trybem urlopu Pilot do niezrecznej ciszy

Stowa: horyzont, dywan, rezerwacja. Stowa: przycisk, opera, niespodzianka.
tyzeczka od wielkich pomystow Walizka na nicnierobienie

Stowa: btysk, deser, wynalazek. Stowa: bagaz, spokdj, luksus.

JAK ZDOBYWACIE PUNKTY

1 punkt za uzycie wszystkich trzech stéw (odmiana jest dozwolona). 1 punkt za cene i krotkie
wyjasnienie, za co sie ptaci. Nie oceniajcie umiejetnosci mowienia. Najpierw wystepuje A, potem B.
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Na luzie.

PROBKA KART / Wybierzcie jedno pytanie i odpowiedzcie oboje.

01/ Maty luksus
Ktory codzienny drobiazg najchetniej

dostatby dzi§ od Ciebie etykiete ,luksus”?
Odpowiedz nazwg jednej rzeczy.

03 / Twéj wiasny lokal

Jaka jedna dziwng zasade miataby kawiarnia
prowadzona wedtug Twojego nastroju?

05 / Dar od losu

Wolisz jutro znalez¢ Swietna nowa piosenke
czy odkry¢ nowe ulubione miejsce blisko
domu?

JAK ZAGRAC W TE PROBKE

02 / Niespodziewana godzina

Masz jutro wolng godzing, bez obowigzkdw.
Wolisz nowo&¢ czy co$ dobrze znanego?
Dopisz jeden przyktad.

04 / Sciezka dzwiekowa

Dzisiejszy wieczér ma by¢ spokojnym jazzem,
komediowym soundtrackiem czy kosmiczna
elektronika? Wybierz jedno.

06 / Kieszonkowa przygoda

Jaka najprostsza czynnos¢ potrafi dac¢ Ci
poczucie matej przygody? Podaj jeden
przyktad.

Na osobnych kartkach zapiszcie wtasng odpowiedz i przewidywanie. Odkryjcie réwnocze$nie.
Najpierw odczytajcie prawdziwe odpowiedzi, potem przewidywania. Na koniec kazde dopytuje o

jeden szczegot. Bez punktéw.
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To moze byé Wasz maty poczatek.

FINAL PROBKI / Wybierzcie jedno zdanie do zachowania.

Najbardziej zaskoczyto nas dzisiaj...

Tytut tego krotkiego spotkania

W petnym pakiecie

Pie€ odrebnych randek ma wtasny start, przebieg i zakonczenie. Otrzymujecie siedem PDF-6w:
instrukcje, pie€ randek oraz 12 dogrywek. tacznie 54 strony, w tym oktadki, reguty i materiaty do
wypetnienia. W oszczednym planie druku pie¢ randek wymaga 27 kartek.

Ten podglad nie jest dodatkowa randka

Powtarza wybrane zadania z petnego pakietu. Nie zawiera rozwigzania tajnej misji ani prywatnych
menu Hotelu. Podane czasy sg szacunkowe.

PO GODZINACH. TYLKO MY.

Macie siebie. Wieczor juz wymyslilismy.
Zesp6t Gra Wptywu / kontakt@grawplywu.pl
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