GRA WPLYWU / OSTATNI POCIAG DZISIEJSZEGO DNIA

STACJA:
DOBRANOC

Ostatni pociagg zabiera dzisiejszy dzieh do krainy snow.

BEZPLATNA PODROZ Z CHMURKIEM
Jedna prawdziwa przygoda / rodzic + dziecko 3-6 lat

MALA PODROZ. CIEPLE ZAKONCZENIE DNIA.
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GRA WPLYWU / STACJA: DOBRANOC PROBKA

Trzy KartkKi i jedna podroz.

INSTRUKCJA PROBKI / Nie potrzebujesz petnego pakietu

Co wydrukowaé?

Wydrukuj tylko strony 4-6 tego pliku, A4, jednostronnie, 100%. Dorosty wycina trzech pasazeréw ze
strony 4 i trzy bilety ze strony 5. Plansza ze strony 6 pozostaje cata. Reguty ze stron 2-3 mozna
przeczytac¢ lub wydrukowac.

Kto prowadzi?

Rodzic czyta krotka opowiesé, dziecko sprawdza bilety po obrazkach. Nie musi czyta¢ ani liczy€.
Planuj orientacyjnie 10-15 minut, a jesli dziecko jest juz senne - 3-5 minut. W kazdej chwili mozna
skonczy¢ wczesdniej.

3-4 lata 5-6 lat

Chmurek i dwa bilety do wyboru. Dorosty Trzech pasazeréw i trzy bilety. Dziecko
pokazuje obrazek na karcie. Jedno wybiera kolejnos¢ wsiadania; rodzic moze
dopasowanie wystarczy. zostac pasazerem.

Dzien nie potrzebuje oceny

Wspomnienie moze by¢ zwyczajne, wymyslone lub zastgpione pustg walizka. Nie ma punktéw,
przegranej ani obowigzku zasniecia po zakonczeniu.
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GRA WPLYWU / STACJA: DOBRANOC PROBKA

Bilety w rozsypce.

GOTOWY SCENARIUSZ PROBKI / Wszystkie zakoAczenia sa tutaj

Zaproszenie Chmurka

Chmurek stoi na peronie. W jednej tapce ma bilet, w drugiej drugi bilet. A za nim czeka jeszcze ktos.
.Chyba pomieszaty mi sie podrbze” - mruczy. Na szczesScie dzisiaj to Ty jeste$ konduktorem.
Sprawdzcie i wsiadajcie

Dziecko poréwnuje karte pasazera z obrazkiem na bilecie. Wskazuje pasujaca pare i ktadzie pasazera
przy jednym z trzech wagonikdéw. Zrébcie tak z jednym, dwoma lub trzema pasazerami. Potem wolno
przesuncie palec po torze.

Walizka na jedng chwile

Rodzic pyta: ,Co Chmurek zabierze z naszego dnia?”. Dziecko moze powiedzie¢, wskazac lub wybraé
jedna z dwéch propozycji rodzica. Gestem pakujecie wspomnienie do wyobrazonej walizki. Mozna
wybrac pusta.

Dziecko wybiera jeden przystanek

Las Szeptdw: ,Pociag staje przy miekkim mchu. Drzewa szumia cicho. Dobranoc, lesie”.

Wyspa Poduszek: ,Puch znajduje miekka poduszke. Chmurek siada obok. Dobranoc, wyspo”.

Miasto Zgaszonych Gwiazd: ,Gwiazdy odpoczywajg w swoich domkach. Jedno okno jeszcze Swieci.
Dobranoc, gwiazdy”.

Pociag jedzie dalej sam

Dotknijcie wagonikéw i powiedzcie coraz ciszej: ,Jestes. Jestes. Jeste§". Rodzic konczy: ,Na dzi
wystarczy. Dobranoc”. W wersji 3-5 minut sprawdzcie tylko Chmurka i przejdzcie od razu do walizki
oraz przystanku.
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GRA WPLYWU / STACJA: DOBRANOC

Chmurek i jego towarzysze.

WYDRUKUJ / Dorosty wycina trzy karty po zaokraglonych ramkach.

PROBKA

PASAZER NOCNEGO POCIAGU

Chmurek

Chmurka w lawendowym szaliku

PASAZER NOCNEGO POCIAGU

Puch

Myszka z morelowg poduszka

PASAZER NOCNEGO POCIAGU

Luma

Cma z ciepta lampka
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GRA WPLYWU / STACJA: DOBRANOC

Trzy bilety na jeden wieczor.

WYDRUKUJ / Dopasuj takie same obrazki. Dorosty wycina bilety po ramkach.

PROBKA

BILET / STACJA: DOBRANOC

Chmurek

BILET / STACJA: DOBRANOC

Puch

BILET / STACJA: DOBRANOC

Luma

STACJA: DOBRANOC / PROBKA

Poréwnaj z takim samym obrazkiem.

Poréwnaj z takim samym obrazkiem.

Poréwnaj z takim samym obrazkiem.
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GRA WPLYWU / STACJA: DOBRANOC PROBKA

Wszyscy moga jechadé.

WYDRUKUJ / Plansza pozostaje cata. To ta sama plansza, co w pierwszej przygodzie petnej gry.
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Ty wybierasz kolejnosé. Wszyscy moga jechagé.
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