GRA WPLYWU / TA PODROZ WEASNIE DOSTALA FABULE

WALIZKA
PELNA ABSURDU

Ta podrbéz wtadnie dostata fabute.
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BEZPLATNA PODROZ Z NIBYSIEM
Jeden peiny rozdziat, atlas i dwie miniatury z gry.

DUZO WYOBRAZNI. MALO BAGAZU.
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GRA WPLYWU / WALIZKA PELNA ABSURDU PROBKA

Przed pierwszym odjazdem

PROBKA DZIAtA SAMODZIELNIE / dorosty + 1-2 dzieci 5-9 lat / ok. 5-10 minut

Co drukowac? Dwie role
Tylko strong 4 tego pliku: atlas. Druk A4, 100%, POMYSt wymysla, ZWROT dodaje pytanie.
kolor lub czerfi i biel. Niczego nie wycinaj. Jedno dziecko gra z dorostym. Dwoje dzieci
Zasady ze strony 3 przeczytaj wczesniej lub zamienia sie rolami po rundzie, a dorosty
miej pod reka. czyta.

Wasz nowy znajomy

Niby$ to lawendowy przybysz w okularach. Jezdzi z Kufrem, walizkg z oczami. Zwykte ziemskie
przedmioty ogromnie go dziwig. Pomodzcie mu je zrozumie€, a potem pozwdlcie mu sig¢ zabawnie
pomylic.

W podroézy prowadzi pasazer

Gra nie angazuje kierowcy. Zostajecie na swoich miejscach; atlas zastepuje patrzenie za okno.
Mozecie mowi¢, wskazywac albo pokazywa mate gesty. Nie potrzeba otéwka ani prawdziwych
rekwizytow.

lle trzeba zagrac?

Jedna lub dwie rundy. Bez punktdéw, wyscigu i koniecznoSci wymys$lenia najzabawniejszej
odpowiedzi. Mozna powiedzie¢ ,pas” i wybra¢ pomyst podsuniety przez dorostego.
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GRA WPLYWU / WALIZKA PELNA ABSURDU PROBKA

To nie jest tyzka

PELNY ROZDZIAL 1Z GRY / uzyj atlasu na nastepnej stronie

Przeczytaj na gtos

Niby$ wysuwa nos z walizki. ,O! Widze mate wiosto do zupy. Czy ludzie ptywaja w talerzach?". Kufer
znaczgco unosi ragczke. Kto§ musi im wyjasni¢ ten Swiat.

1. Wskazcie rzecz

Osoba z rolg POMYSt wybiera obrazek z atlasu albo przedmiot widoczny z miejsca pasazera.
Najpierw mowi, do czego ludzie naprawde go uzywaja. Dorosty pomaga, jesli trzeba.

2. Pozwolcie Nibysiowi sie pomyli¢é

Ta sama osoba wymys$la drugie, kompletnie zmysSlone zastosowanie. Osoba z rolag ZWROT pyta ,A co,
jesli..?" i dodaje jedna przeszkode. Razem ja rozwiazujecie.

3. Zamiana i finat

Zamiencie role i wybierzcie nowy przedmiot. Po dwéch rundach wskazcie ulubiony wynalazek. Niby$
mowi: ,Juz wiem, do czego to stuzy. | do czego mogtoby!”.

Przyktad

tyzka naprawde pomaga jeS¢ zupe. Na niby czesze chmury. ,A je$li chmura sie taskocze?” -
czeszemy jg bardzo powoli, samym powietrzem.

Dla miodszych / nha krétsza chwile

Wybierz jedng rzecz. Pomé6z nazwaé prawdziwy uzytek; dziecko wymysla niezwykty. Przy dwojgu
dzieci kazde dodaje jeden element. Uzyjcie finatu po tej jednej rundzie.

WALIZKA PEENA ABSURDU / PROBKA 03/06



GRA WPLYWU / WALIZKA PELNA ABSURDU

A / Atlas zwyktych rzeczy

JEDYNA STRONA PROBKI WYMAGAJACA DRUKU / wskazuijcie, nie wycinajcie

PROBKA
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Zwykte rzeczy. Niezwykte zastosowania.
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GRA WPLYWU / WALIZKA PELNA ABSURDU PROBKA

Jeszcze dwie krotkie chwile

WYBOR Z 12 MINIATUR PELNEGO PAKIETU / bez dodatkowego druku

Bilet dokadkolwiek

Pierwsza osoba wymysSla poczatek podrézy, druga jej cel. Zamiana: ustalcie, czym jedziecie i co
zabieracie. Dorosty odczytuje caty bilet. Odjazd jednym matym machnieciem dtoni.

Instrukcja do niczego

Pierwsza osoba moéwi: ,Zeby uruchomi¢ niewidzialng maszyne, trzeba..". Druga dodaje maty gest, np.
mrugniecie. Zamiana: wymyslcie, co maszyna robi. Uruchomcie ja raz i wytaczcie.

Z jednym lub dwojgiem dzieci

Dorosty gra druga role, gdy jest jedno dziecko. Przy dwojgu pilnuje, zeby kazde mogto zaczaé. Jedna
mata opowie$¢ wystarczy do zakonczenia miniatury.
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GRA WPLYWU / WALIZKA PELNA ABSURDU PROBKA

Cata walizka jest wieksza

PROBKA POKAZUJE FRAGMENTY PELNEJ GRY / nie sa to dodatkowe, osobne rozdziaty

10 rozdziatow Mato papieru

Dokumenty na niby, niewidzialny bagaz, Cztery plansze wielokrotnego uzytku. Dwie
wynalazki, komunikaty, odbior przesyiki i dodatkowe strony ze skrotem regut
wspoblne zakohczenie. wystarczg, zeby grac catkiem offline.

Do czego wrdcicie nastepnym razem?

Petny pakiet obejmuje 5 PDF-6w i 46 stron: instrukcje, przyktady, warianty dla dzieci 5-6 i 7-9 lat, 12
miniatur oraz opcjonalne pamiatki. Nie trzeba drukowa¢ wszystkich stron.

Do zobaczenia w nastepnej opowiesci

Zespo6t Gra Wptywu
grawplywu.pl / kontakt@grawplywu.pl
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